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ΤΙ ΕΙΝΑΙ;

▸ Tεχνολογίες αλληλεπίδρασης ψηφιακών 
συστημάτων με 
• περιβάλλον (embedded system) 
• άνθρωπο - χρήστη 
για αυτοματοποιήση διεργασιών.

Παραδείγματα:
▸ Λογισμικό tablet ή smartphone που δέχεται 

εντολές με χειρονομίες ή νεύματα
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εντολές με χειρονομίες ή νεύματα
▸ Υλικό & λογισμικό για το Internet of Things και 

το Mobile Internet
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▸ Ανάλυση δεδομένων αισθητήρων από smart 

cities ή connected cars



ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΥΛΙΚΟΥ & ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

ΤΙ ΕΙΝΑΙ;

▸ Tεχνολογίες αλληλεπίδρασης ψηφιακών 
συστημάτων με 
• περιβάλλον (embedded system) 
• άνθρωπο - χρήστη 
για αυτοματοποιήση διεργασιών.

Παραδείγματα:
▸ Λογισμικό tablet ή smartphone που δέχεται 

εντολές με χειρονομίες ή νεύματα
▸ Υλικό & λογισμικό για το Internet of Things και 

το Mobile Internet
▸ Ανάλυση δεδομένων αισθητήρων από smart 

cities ή connected cars
▸ Έξυπνες διεπαφές & πράκτορες που 
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ΓΙΑΤΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΟ;

▸ Η σχεδίαση συστημάτων με έμφαση στη 
«διάδραση» διαφέρει από την σχεδίαση με 
έμφαση στην αλγοριθμική επεξεργασία.

▸ Ιδιαίτερη πολυπλοκότητα λόγω:
▸ συγχρονισμού λογισμικού με περιβάλλον 

& απόκριση σε πραγματικό χρόνο
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καινοτόμους τρόπους
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▸ ετερογενές & ανοικτό λογισμικό - υλικό 

(π.χ. Arduino, Contiki OS, OpenHAB)



ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΥΛΙΚΟΥ & ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

ΓΙΑΤΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΟ;

▸ Η σχεδίαση συστημάτων με έμφαση στη 
«διάδραση» διαφέρει από την σχεδίαση με 
έμφαση στην αλγοριθμική επεξεργασία.

▸ Ιδιαίτερη πολυπλοκότητα λόγω:
▸ συγχρονισμού λογισμικού με περιβάλλον 

& απόκριση σε πραγματικό χρόνο
▸ επικοινωνία ανθρώπου - μηχανής με 

καινοτόμους τρόπους
▸ ετερογενές & ανοικτό λογισμικό - υλικό 

(π.χ. Arduino, Contiki OS, OpenHAB)
▸ ασφάλεια στο Internet of Things



ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΥΛΙΚΟΥ & ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

ΓΙΑΤΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΟ;

▸ Η σχεδίαση συστημάτων με έμφαση στη 
«διάδραση» διαφέρει από την σχεδίαση με 
έμφαση στην αλγοριθμική επεξεργασία.

▸ Ιδιαίτερη πολυπλοκότητα λόγω:
▸ συγχρονισμού λογισμικού με περιβάλλον 

& απόκριση σε πραγματικό χρόνο
▸ επικοινωνία ανθρώπου - μηχανής με 

καινοτόμους τρόπους
▸ ετερογενές & ανοικτό λογισμικό - υλικό 

(π.χ. Arduino, Contiki OS, OpenHAB)
▸ ασφάλεια στο Internet of Things
▸ συλλογή & ανάλυση δεδομένων για τη 

διάδραση με το περιβάλλον/άνθρωπο



ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΥΛΙΚΟΥ & ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

▸ Εξειδίκευση και εξοικείωση με τον σχεδιασμό, τις εφαρμογές και την 
αξιολόγηση των διαδραστικών τεχνολογιών 

▸ Επαγγελματικά προφίλ: 
▸ Προγραμματιστής διαδραστικών τεχνολογιών 
▸ Σχεδιαστής ενσωματωμένων συστημάτων, κινητών διεπαφών και 

εφαρμογών του διαδικτύου των αντικειμένων 
▸ Σχεδιαστής "έξυπνων" διαδραστικών συστημάτων για τεχνολογίες 

μάθησης/εκπαίδευσης 
▸ Αναλυτής δεδομένων διαδραστικών τεχνολογιών 
▸ Σχεδιαστής διάδρασης και ειδικός σε εμπειρία χρήστη (UX specialist) 
▸ Ερευνητής (συνεχίζοντας ως διδακτορικός φοιτητής) σε θέματα 

διαδραστικών τεχνολογιών

ΤΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ ΑΝΟΙΓΕΙ;
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ΕΜΦΑΣΗ ΣΕ: 

▸ Development boards 

▸ Wearable interfaces 

▸ Συνεργατικά περιβάλλοντα 

▸ Αρχιτεκτονικές λογισμικού IoT (συσκευές, πλατφόρμες 
και υπηρεσίες cloud)
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ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΣΠΟΥΔΩΝ & ΜΑΘΗΜΑΤΑ

▸ Δύο εξάμηνα διδασκαλίας + ένα εξάμηνο διπλ. εργασίας 

▸ Δυνατότητα μερικής φοίτησης για εργαζόμενους με διάρκεια το πολύ διπλάσια 
της κανονικής φοίτησης 

▸ Εξ αποστάσεως εκπαίδευση & MOOCs για το 35% των συνολικών ωρών 
διδασκαλίας 

▸ Μαθήματα 1ου (χειμερινού) εξαμήνου - υποχρεωτικά 
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Τίτλος (Ελληνικά) Τίτλος (Αγγλικά)
1 Ανοιχτές Τεχνολογίες Υλικού/Λογισμικού Software/Hardware Open Technologies

2 Διαδίκτυο των Αντικειμένων Internet of Things

3 Αλληλεπίδραση Ανθρώπου - Υπολογιστή Human - Computer - Interaction

4 Συνεργατικές Τεχνολογίες Collaborative Technologies

▸ Δύο εξάμηνα διδασκαλίας + ένα εξάμηνο διπλ. εργασίας 

▸ Δυνατότητα μερικής φοίτησης για εργαζόμενους με διάρκεια το πολύ διπλάσια 
της κανονικής φοίτησης 

▸ Εξ αποστάσεως εκπαίδευση & MOOCs για το 35% των συνολικών ωρών 
διδασκαλίας 

▸ Μαθήματα 1ου (χειμερινού) εξαμήνου - υποχρεωτικά 



▸ Μαθήματα 2ου (εαρινού) εξαμήνου - 4 επιλογές 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ

Τίτλος (Ελληνικά) Τίτλος (Αγγλικά)
1 Ασφάλεια λογισμικού συστημάτων System software security

2 Τεχνικές Βελτιστοποίησης Optimisation Techniques

3 Συσχεδίαση Υλικού/Λογισμικού Software/Hardware Co-Design

4 Φορητές-κινητές τεχνολογίες Mobile and portable technologies

5 Στατιστικός προγραμματισμός Statistical programming

6 Διοίκηση έργων πληροφορικής IT Project management

7 Ανάλυση δεδομένων μάθησης Learning analytics

8 Σοβαρά Παιχνίδια Serious Games
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▸ Τομέας Λογισμικού, Υλικού και Θεμελιώσεων 

ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΕΣ - ΥΠΟΣΤΗΡΙΚΤΙΚΗ ΟΜΑΔΑ
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▸ Εργαστήριο Λογισμικού & 
Διαδραστικών Τεχνολογιών 

▸ Ιωάννης Σταμέλος, Καθηγητής 
▸ Σταύρος Δημητριάδης, Αναπ. 

Καθηγητής 
▸ Παναγιώτης Κατσαρός, Επ. 

Καθηγητής 
▸ Θρασύβουλος Τσιάτσος, Επ. 

Καθηγητής 
▸ Διονύσης Πολίτης, Επ. Καθηγητής 
▸ Χρήστος Κατσάνος, Επ. Καθηγητής
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▸ Εργαστήριο Στατιστικής, 
Εφαρμοσμένων Μαθηματικών & 
Ηλεκτρονικής Φυσικής 

▸ Λευτέρης Αγγελής, Καθηγητής 
▸ Νικόλαος Κονοφάος, Αναπ. 

Καθηγητής 
▸ Νικόλαος Τσίτσας, Επ. Καθηγητής 
▸ Κωνσταντίνος Δραζιώτης, Λέκτορας 
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ΤΟΜΕΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ, ΥΛΙΚΟΥ & ΘΕΜΕΛΙΩΣΕΩΝ: ΠΟΛΟΣ ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΗΣ ΑΡΙΣΤΕΙΑΣ

▸ Διοργάνωση συνεδρίων παγκόσμιας εμβέλειας 
1. European Joint Conferences on Theory and Practice of Software (ETAPS), Thessaloniki, 14-20 April 2018 
2. 18th SPICE Conference on Process Improvement and Capability dEtermination in Software, Systems 

Engineering and Service Management, Thessaloniki, October 2018 
3. Euromicro Conferences on Digital System Design & Software Engineering and Advanced Applications, 

Halkidiki, September 2019 

▸ Χρηματοδοτούμενη έρευνα (Ευρωπαϊκή Ένωση, European Space Agency) 
▸ Συνεργασία με εταιρείες & ερευνητικά κέντρα σε Ελλάδα, Ευρώπη και Ην. Πολιτείες 



‣ Αριθμός εισακτέων: 20 - 30 
‣ Μπορούν να υποβάλουν αίτηση και οι επί πτυχίω φοιτητές 
‣ Κριτήρια επιλογής: 

βαθμός πτυχίου (40%), ερευν./επαγγ. εμπειρία (10%), CV - 
συνέντευξη (25%), δημοσιεύσεις (20%), γλωσσομάθεια (5%) 

‣ Τέλη φοίτησης: 600 ευρώ/εξάμηνο (300 για μερική φοίτηση) 
προβλέπεται απαλλαγή ενός αριθμού φοιτητών με το νέο νόμο
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Εκδήλωση ενδιαφέροντος & αιτήσεις
http://msc.csd.auth.gr/ihst/
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